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..' Agenda da Aula

m Estruturas de Controle:
m Estruturas de Repeticao;
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==- Revisando

= O que € e para que serve uma Estrutura de
Controle?

m Quais os tipos de Estruturas de Controle?

= O que € e quais sao as Estruturas
de Condicao?
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“. Situacao

= Como fazer um Algoritmo que imprime de 1 a 5?

E se fosse para imprimir de 1 a 10?
E de 1a 1007
E viavel?




Estruturas de Repeticao

= Repetem uma ou mais acoes caso uma condicao
estiver sendo satisfeita;

= Os principais comandos da estrutura de selecao
Sao:
= PARA...FACA.
= ENQUANTO..FACA;
= REPITA...ATE;



Estrutura PARA...FACA

= Utilizado para repetir uma acao um numero fixo
de vezes:
m Especificado na estrutura do comando.

= Somente deve ser utilizado quando o numero de
lacos é conhecido previamente.
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... Estrutura PARA...FAC

Pseudocddigo:

para var_controle de valor_inicial ate valor_final faca

lista de instrucdes
% O Fluxograma

fimpara

N

|
avanca I

contador :
i Verdadeiro | i
| >| instrugoes I |




Estrutura PARA...FACA

= Pseudocodigo:
m Imprimir todos os numeros de 1 até 100.

'algoritmo "Repeticao"
| var
11 : inteiro

iinicio
ipara i de 1 ate 100 faca
. escreval (i)

. fimpara

' fimalgoritmo



Estrutura PARA...FACA

Utilizando o Incremento: Y2

para var_controle de valor _inicial ate valor_final [passo <incremento>] faca
lista de instrucdes

fimpara
Ialgoritmo "Repeticao"
var
i inteiro

Exemplo; iinicio

para i de 1 ate 100 passo 2 faca
escreval (i)

fimpara $\\\

O i sera Incrementado
de 2 em 2.

______________________________________________________
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Atividade
\

m Escreva um Algoritmo que:
m Peca para o usuario digitar dois valores;

m O Programa deve armazena-los em duas variaveis
respectivamente, uma representando o numero de
inicio, e outro de fim;

m Ao fim, o programa deve imprimir todos 0os numeros
inteiros no intervalo dos valores armazenados.




