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“. Agenda da Aula

m Estruturas de Controle
m Estruturas de Condicao
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Revisando

Pseudocodigo:

instrucao 1

se (expressao teste) entao
instrucao 2

senao
instrucéo 3

instrucao 4

m Comando SE.. SENAO

= e e e = e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

O Fluxograma

instrucao 01 I

- = Falso Verdadeiro [— = :
instrugao 03 | €——— Teste ——)l instrucao 02 I !

A\ 4

instrucao 04 I
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Revisando

= Pseudocodigo:
m Verificar se um
aluno passou por
media ou nao.

algoritmo "media"

var
notal, nota2, media : real
inicio

notal <- 7.0
nota2 <- 8.0
media <- (notal+nota2)/2

se media>7.0 entao
escreval ("aprovado")
senao

escreval ("reprovado")
fimse

fimalgoritmo




ESTRUTURAS DE CONDICAO



SEs Aninhados

= Consiste no encadeamento de varios SEs, um dentro do

outro;
= Exemplos:

se (condicaol) entao
se (condicao2) entao
se (condicao3) entao
instrucaol
fimse
fimse
fimse

se (condicaol) entao
instrucaol
senao
se (condicao2) entao
instrucao2
fimse
fimse

= Dica: Identacao ajuda na organizagao do codigo.




SEs Aninhados - Exemplo

= Ler um numero e imprimir se ele é positivo, negativo ou nulo;

algoritmo '"Numero"
var
numero: inteiro
inicio
leia (numero)
se numero<0 entao
escreval ("negativo")
senao
se (numero=0) entao
escreval ("nulo")
senao
escreval ("Positivo")
fimse

fimse
fimalgoritmo




SEs Aninhados

Qual a diferenca? Qual o melhor?

algoritmo "Numero"
var
numero: inteiro
inicio
leia (numero)
se numero<0 entao
escreval ("negativo")
senao
se (numero=0) entao
escreval ("nulo")
senao
escreval ("Positivo")
fimse
fimse
fimalgoritmo

algoritmo '"Numero"

var

numero: inteiro

inicio

leia (numero)

se numero<0 entao
escreval ("negativo")

fimse

se (numero=0) entao
escreval ("nulo")

fimse

se (numero>0) entao
escreval ("Positivo")

fimse

fimalgoritmo







:ll
... Atividade

m Desenvolva um Algoritmo que: | ‘
m Peca para o usuario digitar um numero entre 1 e 5;

m O programa devera imprimir por extenso o numero
digitato.

m Obs.: Utilizar o aninhamento de SEs.



J\/ 99
Atividade VZC\

\

m Desenvolva um Algoritmo que:
m Peca para o usuario digitar dois numeros;

= O programa deve imprimir se 0s nUmeros sao iguais, ou se
O primeiro nimero € maior que o segundo, ou se O
segundo € maior que o primeiro.

m Exemplo para 5 e 6:
"O numero 6 é maior"
"O numero 5 é menor"

m Obs.: Escrever 3 algoritmos diferentes para a
solucao do problema.



