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“ Agenda da Aula

= Operadores Logicos;
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Revisando

= Quais sao os operadores relacionais?

= Qual o retorno de uma operacao relacional?

=




OPERADORES LOGICOS



Operadores Logicos

_oOperador | Fungio

nao Nega uma condigao
e Verdadeiro se as duas condicoes forem verdadeiras
ou Verdadeiro se pelo menos uma das duas condicoes forem

verdadeiras



:'l

“. Tabela da Verdade

® Nao.

nao op

1
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.“ Tabela da Verdade

u e.
opl | op2 | opl eop2
Vv Vv Vv
Vv F F
F Vv F
F F F
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..' Tabela da Verdade

u OuU.

opl | op2 |oplouop2
V V '
V F '
F V '
F F F
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=.' Exemplo

algoritmo “Operador"
var
inicio

escreval ((1<3) e (3<1))

fimalgoritmo
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=.' Exemplo

algoritmo “Operador"
var
inicio

escreval ((1<3) ou (3<1))

fimalgoritmo
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=.' Exemplo

algoritmo “Operador"
var
inicio

escreval (nao (10 = 10))

fimalgoritmo
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Exemplo

algoritmo “Operador"
var
inicio

escreval ((nao (10 = 11.0))

fimalgoritmo
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==. Observacao

= Verificar se um numero € maior que 5 e menor
que 10.

m Errado:
®E 5<num<10

m Correto:
" num>5e num<10



Operador de Concatenacao

Operador | Funcio
4

Concatena texto com valor de variaveis



Como era feito a Impressao

algoritmo "Operador"

var
num : inteiro
inicio

num <- 10

escreval (" O valor de num é:")
escreval (num)

fimalgoritmo




Exemplo

algoritmo “Operador"

var
num : inteiro

inicio

num<-10
escreval (*O valor de num é:”, num)

fimalgoritmo




Exemplo

algoritmo “Operador"

var
num : inteiro

inicio
escreval ("Digite um numero”)

leia (num)
escreval (O valor digitado é:”, num)

fimalgoritmo




Exemplo

algoritmo "Operador"

var
num : inteiro
inicio

num <- 10
escreval ("O numero + 1 é:" , (num+l))

fimalgoritmo
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..- Atividade

m Desenvolva um Algoritmo que:
m Peca para o usuario digitar um numero;
m Verifigue se ele € maior que 3 e menor que 10.
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Atividade
\

m Desenvolva um algoritmo que:

m Peca para um usuario digitar um numero inteiro
qualquer;

m Logo em seguida, deve imprimir o antecessor e 0
sucessor do numero digitado, como mostra abaixo
(suponha que o usuario digitou 10):

m O Antecessor de 10 € 9

m O Sucessor de 10 € 11




