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' ~ Abstracao (Revisao)

Decompor um sistema complicado em suas partes
fundamentais

Descrevé-las em uma linguagem simples e precisa
— Atribuir-lhes um nome e descrever suas funcionalidades
Abstrair os detalhes desnecessarios

Modelar conceitos, entidades, elementos, problemas
e caracteristicas do mundo real levando em conta
apenas os detalhes importantes

Vantagem:
— Robustez

uuuuuuuuuuuuuuuuu



. \b tracdo - Necessidades

e Definir um conjunto de requisitos para as
classes que precisam adequar-se a ela

* E necessario descrever o que as classes devem
fazer, sem especificar como devem fazer

* Tipos Abstratos de Dados (TADs):

— Define o que cada operacao faz, mas nao como o faz

 Em Java:
— Expresso por uma interface
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Interface

* Visao externa da classe
— Membros acessiveis pelo usuario da classe
— Conjunto de métodos publicos

— Pode ter constantes
e atributos final

— Ao se usar um objeto de uma classe, o programador
conhece a interface do objeto

— Uma interface define um contrato a ser cumprido
— Podemos definir apenas interface
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Interface

 Sintaxe:

public interface Nomelnterface {

// Assinaturas dos métodos;




Interface

* Exemplo:

public interface Conta {
void depositar(double valor);
void sacar (double valor);
double getSaldo();




.~ Definigdo de Interface

e Similar a definicao de classe
* Todos os métodos sao:

— Publicos
— Abstratos
 Todos os atributos sao:
— publicos
— estaticos
— finais
 Uma interface pode estender outras interfaces

— usando extends
— public Umalnterface extends Outral, Outra2 {...}



Definicao de Interface

 N3o pode:
— Ter Campos de instancia
— Implementar Métodos
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. . Implementacgao de Interface

* Classes podem implementar uma interface
— Usando implements

— Classe deve implementar TODOS os métodos
definidos na interface
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plementacao de Interface

X
class Contalmpl implements Conta{
public void depositar(double valor) {

/... ™~
}
\

public double getSaldo() {
// ...

return O;

}
public void sacar(double valor) { — |

// ...
}

public interface Conta {
void depositar(double valor);
void sacar (double valor);
double getSaldo();

}

}
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. ementacao de Interface

 Uma classe pode implementar varias interfaces

— class Classe implements 11, 12, 13 {...}

 Se uma classe nao implementar todos os métodos de
uma interface deve ser abstrata

Ao implementar uma interface a classe esta
assinando um contrato definido

* A programacao deve ser voltada para interfaces

— Parametros de métodos
— Referéncias a objetos
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* Interfaces sao tipos

— Podem ser declaradas variaveis para interfaces
* Apenas 0os métodos da interfaces sao acessados
— Uma classe pode ter varias interfaces
 Varios tipos
— Somente instancias de classes que implementam uma

determinada interface podem ser referenciadas por
uma variavel que referencia esta interface

* Pode utilizar instanceof para verificar se um objeto
implementa uma interface
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. Interfaces como tipo

public static void main(String args[I{

Conta conta;

conta = new m%«»;\
double valor=0;

[*..%/

conta.depositar(valor);

public void inserir(Contato contato){
contatos[qtd++] = contato;

}
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Exercicio

* Implemente o seguinte diagrama:

=<jnterface==
ICarro

+ andar{distancia : douhble) : void
+ gbasteceriguantidade : double) ; waid

+ consultarTangue - double
A,

carro

- consumao ; double
- tangueCombustivel : double
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