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“. Agenda da Aula

= Convencgoes;
= Operadores Aritméticos;



:.I

Revisando

m Quais Operacoes Aritméticas que podemos
executar em um algoritmo?

=

B




REGRAS X CONVENCOES




Nome do Algoritmo

= Convencoes:
m Primeira letra em maiusculo;

m Se tiver multiplas palavras, deve ter a letra
inicial maiuscula em cada uma das palavras;

m Exemplos:
PrimeiroExemplo; AlgoritmoExemplo; CalculoMedia.



Variaveis

m Regras:
m Nomes das variaveis devem iniciar com uma letra;

m Depois da letra pode ter qualguer combinacao de
letras e numeros.

= Convencoes:
m A primeira letra deve ser minuscula;

m Se tiver multiplas palavras, deve ter a letra inicial
maiuscula em cada uma das palavras, a partir da
segunda.

m Exemplos: nhomeAluno; resultadoMedia; carroDeMao.



OPERADOR ARITMETICO




Operador Aritmético

__Operador | Funcio

% Resto da Divisao



B

= Divisao de 30 por 2:

- Analogia

102




B

= Divisao de 30 por 2:

- Analogia

10| 2
10 ¢

0
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Analogia

= Divisao de 30 por 2:

Dividendo 10 ‘ 2 D|V|sor
10

0~

Resto da Divisao
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Exemplo

algoritmo “Resto"

var
numero : inteiro

Inicio

numero <- 10%2
escreval (numero)

fimalgoritmo
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Exemplo

algoritmo “Resto"

var
numero : inteiro

Inicio

numero <- 15%2
escreval (numero)

fimalgoritmo




ENTRADA DE DADOS



Entrada de Dados

= Permite a insercao de dados no algoritmo;

= Utiliza a funcao leia()

[ ExemplOZ algoritmo “Leitura”

var
numero : real

Inicio

leia (numero)
escreval (numero)
fimalgoritmo




Entrada de Dados

m Dica:

m Sempre informar ao usuario o que o algoritmo quer
que ele digite;

] . . .
ExemplO algoritmo “Leiltura”
var
numero : real

Inicio

escreval ("Digite um numero”)
leia (numero)

escreval (numero)
fimalgoritmo




Entrada de Dados

= Exemplo:

algoritmo “Leitura”

var
numero : real

Inicio

escreval ("Digite um numero")

leia (numero)

escreval ("O numero digitado foi:")
escreval (numero)

fimalgoritmo




COMENTARIOS
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==. Comentarios

= Nao sao interpretados;
= Servem para explicar e organizar o codigo;

m Sintaxe:
m Utiliza //

// Comentario em 1 linha




Comentarios

m Exemplo:

algoritmo “Comentario"

var
numerol, numero2, resultado : real

Inicio

numerol<-10

numero2<-50

//0O calculo abaixo realiza a soma
resultado <- numerol+numero?2
escreval (resultado)

fimalgoritmo







f A 4
Atividade
=N

m Desenvolva um Algoritmo que:
m Crie uma variavel chamada numero;
®m Armazene o numero 10 nesta variavel;
m Some o valor da variavel ao numero 20;

m Armazene o resultado desta operacao na variavel
novamente;

m Imprima a variavel.
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Atividade
o-L]

m Desenvolva um Algoritmo que:
m Peca para o usuario digitar um valor inteiro;

m Armazene o0 numero inteiro digitado pelo usuario em
uma variavel;

m Ao final, deve imprimir o valor correspondente ao seu
quadrado (n2).
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Atividade
\

m Desenvolva um Algoritmo que:
m Peca para o usuario digitar dois valores inteiros;

m Os dois valores inteiros devem ser armazenados em
duas variaveis;

m Logo apos, o programa deve realizar a soma dos dois
valores armazenados;

m Por fim, imprimir o resultado da soma.

m Utilizar comentarios para explicar o seu
algoritmo.



