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... Agenda da Aula

= Representacao de Algoritmos em Pseudocodigo:
m Sintaxe;
m Tipos de Dados;
m Variaveis;
m Impressao de Dados.
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Revisando

m Para que representar um algoritmo?

= Quais as formas de representacao de um
Algoritmo?
—

&



Lembrando: Fluxograma

m Formas Geomeétricas:

Q —> Inicio do algoritmo

[ ] —> Instrucao / Processamento

O — Fim do Algoritmo



Lembrando: Fluxograma
m Calcular a Média de um Aluno:

O
v

Obter as 2 notas
v

Calcular Média
v

Exibir a Média
v
O




PSEUDOCODIGO



Pseudocodigo

= Técnica textual de representacao de um algoritmo.

m Baseado no PDL (Program Design Language):
m Linguagem genérica;

= Forma intermediaria entre a linguagem natural e
uma linguagem de programacao de alto nivel;

m Utiliza uma linguagem simples, sendo uma forma
generica de se desenvolver;

= O mais conhecido: Portugol.



Portugol

= Pseudolinguagem de programacao;

= Criada originalmente em inglés, com a proposta
de ser independente da linguagem nativa;

= Notacao para algoritmos.



Estrutura

m Estrutura pode variar, mas a semantica &€ sempre
a mesma;

m Estrutura:

algoritmo “nome”
var

inicio

fimalgoritmo




Primeira Regra Basica

= Todo algoritmo deve ter um nome;

= O nome deve ser a primeira coisa definida em um
algoritmo;

= Exemplo:

algoritmo "“media”
var
inicio

fimalgoritmo




Segunda Regra Basica

= Em todo algoritmo deve ser definido o seu inicio
e o fim.

= Exemplo:

algoritmo “media”
var

inicio

Instrucdes do

Algoritmo fimalgoritmo




Palavras Chaves

= Fazem parte da Gramatica da Linguagem:

PALAVRAS RESERVADAS

aleatorio e grauprad passo

abs eco inicio pausa
algoritmo enguanto int Di

arccos entao interrompa pos

arcsen escolha leia procedimento
arctan escreva literal quad
arquivo exp log radpgrau
asc faca logico raizq

ate falso logn rand
caracter fimalgoritmo maiusc randi

caso fimengquanto mensagem repita
compr fimescolha minusc se

copia fimfuncao nao sen

CcOoS fimpara numerico senao
cotan fimprocedimento numpcarac timer
cronometro fimrepita ou tan

debug fimse outrocaso verdadeiro
declare funcao para Xou




Tipos de Dados

= Computador manipula informacgoes;

= Necessario trabalhar com diferentes tipos de
dados em um programa;

m Internamente, o computador manipula somente
numeros;

= As linguagens de programacao permitem que
utilizemos outros tipos de dados.
m Conversao de dados.



Tipos de Dados

= Analogias:
m Supermercado;
m Calculo da Média de Alunos.

= Linguagens de Programacao sao limitadas:

m Nao podem manipular todos os tipos existentes de
dados;

m Deve-se utilizar os tipos de dados definidos nas
linguagens de programacao.



Tipos de Dados

= A linguagem Portugol permite 4 tipos de dados:

Tipos de Dados

/l\

Numérico Caractere Logico

N

Real Inteiro



Tipos de Dados

inteiro: define variaveis numericas do tipo inteiro, ou
seja, sem casas decimais.
= Exemplos: 14.

real: define variaveis numericas do tipo real, ou seja,
com casas decimais.
m Exemplos: 5,6.

caractere: define variaveis do tipo string, ou seja,
cadeia de caracteres.
m Exemplos: "Texto".

logico: define variaveis do tipo booleano;
= Exemplos: VERDADEIRO ou FALSO.



Armazenamento dos Dados

= As informacoes manipuladas pelo computador
geralmente necessitam ser armazenadas;
m Para manter as informacoes;
m Para utilizacao em operacoes posteriores.

= Exemplo:
m Calculo da média.

= Solucao: utilizacao de variaveis.



Variaveis '

m Servem para armazenar algum valor; €

= Cada variavel armazena um tipo de dado;

m Representam uma posicao, frequentemente
localizada na memoria;

= Existem somente em “tempo de execucao”.



Como utilizar Variavel?

= Inicialmente declaramos a variavel:
m Criacao da variavel;
= Feita na secao var.

m Sintaxe:

var lista-de-variaveis : tipo-de-dado




Exemplo

= Criacao de uma variavel chamada numero, do
tipo inteiro;

algoritmo "variaveis"

var
numero : inteiro

1nicilo

fimalgoritmo




Exemplo

= Variaveis: numero, idade e frase.

algoritmo "variaveis"
var
numero, idade : inteiro

frase : caractere

1nicio

fimalgoritmo




Como utilizar Variavel?

= ApoOs a declaracao, agora iremos inicializa-la.
m Armazenar um valor dentro da variavel;
m Feito dentro do corpo do algoritmo;
m Utilizacao do operador <-

m Sintaxe:

variavel <- valor
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Exemplo

Declaragao —

Inicializacgao —>

= A variavel numero recebe o valor inteiro 10;

algoritmo "variaveis"

var

numero, idade inteiro

frase caractere

inicio |
numero <- 10 Valores do tipo
idade <- 20 caractere sempre
frase <- "Testando" «—— | utilizam aspas
fimalgoritmo




Exemplo

m As casas decimais de numeros
separadas por . (ponto)

= Exemplo:

reais sao

algoritmo "variaveis"

var
preco : real

1nicio
preco <- 15.50
fimalgoritmo




Exemplo

= Valores logicos recebem os valores VERDADEIRO
ou FALSO.

algoritmo "variaveilis"
= Exemplo:

var
ligado : logico

1nicio
ligado <- VERDADEIRO
fimalgoritmo




Saida de Dados

= Impressao de dados pelo Algoritmo;
= Utilizacao da funcao escreval()

m Sintaxe:

escreval(valor)
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=.. Exemplo

= Impressao do nome “Bruno Gomes”:

algoritmo "impressao"
var
1Nnicio

escreval ("Bruno Gomes'")
fimalgoritmo




Exemplo

®m Impressao do nome "Bruno Gomes”, e na
proxima linha o texto “Prof. do IFRN":

algoritmo "impressao"
var

inicio
escreval ("Bruno Gomes'")
escreval (“Prof. do IFRN")

fimalgoritmo
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==. Exemplo

= Impressao do valor da variavel idade:

algoritmo "impressao"

var
idade : inteiro

inicio

idade <- 20
escreval (idade)
fimalgoritmo

= O que sera impresso?
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..- Vamos Praticar

m Criar um Algoritmo que:

= O nome seja: "PrimeiroAlgoritmo”;

m Ele deve imprimir:
Nome Completo
Matricula
Curso




Vamos Praticar N

m Criar um Algoritmo que:
® O nome seja: "Notas”;
m Ele deve conter duas variaveis, do tipo real;
m A primeira recebera o valor 7,5;
m A segunda recebera o valor 8,0;
m Ao fim, deve imprimir o valor das duas variaveis.



