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. - Introducao

e Objetos nao existem isolados
— Sao formados por outros objetos
— Objetos usam outros objetos

— Um programa OO possui varios objetos que
interagem entre si

— Modelagem define quais objetos usamos em um
programa
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. - Introducao

e Objetos possuem relacionamentos

— Composicao
 Um objeto pode ser formado por outros objetos
e Casa, livro, jardim, agenda de contatos, etc

— Agregacao
 Um objeto pode conter outros objetos
e Carro (motor, pneu, porta)

— Associacao
* Objetos podem usar outros objetos
* Trem usa estrada de ferro
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Composicao

 Um livro € composto de capitulos
— Capitulo é parte essencial de livro

* Se nao existir capitulo, nao existe livro
e Capitulo nao existe fora de livro

* Linha com losangulo preenchido na classe
“dominante”

— Livro &€ composto de 1 ou mais capitulos

Livro Capitulo
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Composicao

Livro Capitulo

AT g

Os atributos sao derivados dos
relacionamentos. Nao existem
no diagrama

public class Capitulo {

private Livro livro;

/* Defini¢ao da classe Capitulo */

}

public class Livro {

private Capitulo[] capitulos;

public Livro(int qtdCapitulo){
capitulos = new Capitulo[qtdCapitulo];

}

Referéncia pode ou nao
ser bidirecional.
Capitulo nao precisa
ter o atributo livro

}




Agregacao

* (Carro possui Pneu, Motor e Porta

— Nao sao partes essenciais do carro
e Retirando as portas um carro continua sendo um carro
* Pneus/portas existem como objetos independentes

* Linha com losangulo vazio na classe “dominante”

Pheu Carro Motor

Porta
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Agregacao

Pneu

public class Carro {

private Motor motor;
private Porta portas[];
private Pneu pneusl];

[* ../

public class Motor {

Pode ser implementado [* ../
de mais de uma forma }

public class Carro { public class Pneu{
/* ./
private Motor motor; }
private Porta portas[];
private Pneu pl, p2, p3, p4; public class Porta{
}
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Associacao

* Objetos que usam outros objetos
— Podem ser implementados como atributos

Trem =<yza== P EstradaDeFerro

1

public class Trem {
private EstradaDeFerro estradaDeFerro;
[* ... */
public void definirEstrada(EstradaDeFerro estradaDeFerro){
this.estradaDeFerro = estradaDeFerro;

}




Observacoes

e Composicao, Agregacao e Associacao
— Mesma forma de implementar

— Muda apenas o conceito
 Comportamento diferente

— Muito comum usar apenas notacao da associacao
* Sem o losangulo
* Composicoes e Agregacoes sao “tipos” de associagdes
— Representam relacionamento “tem um”
e Carro “tem uma” roda

e Livro “tem um” capitulo
* Trem “tem uma” estrada de ferrro
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! . Multiplicidade

* |Indica quantidade de objetos referenciados
* Principais:
— A possui exatamente 1 B

— A possui varios B

— A possui 1 ou mais B

— ApossuiOoulB




* Pode-se especificar o nome do atributo
— Obrigar existéncia do atributo

— Carro tem um atributo privado motor do tipo
Motor

public class Carro {
private Motor motor;

[ e
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* Colecoes

— Atributos com multiplicidade * podem ser
implementados de mais de uma forma

— Array € uma delas

public class Livro { Livro Capitulo
private Capitulo cap[]; 1.%
:II
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. . Exercicio 1

* Desenvolver o seguinte relacionamento:

Pessoa
Endereco

- narme : 5tring
- endereco : Endereca
- numero : 5tring

- logradouro ; String
- cidade : String
- estado : String

+ cohsultaBnderecod : Endereco
+ cansultakaomen ; String

+ consultalogradourad @ String

* Pessoa vai ter um objeto do tipo Endereco
* Classes com construtores parametrizados

Campus Natal - Central



Exercicio 2

B,

e Adicionar as seguintes classes ao relacionamento:

Pessoa
Produto Endereco
- - nome ; String —
- cndlgn. : Inﬂg - enderecn * Endereco - lqgr?jdu-ugr:l : String
- home ; String - numero © String - ;Istgdi .. Etl;lir;gg
+ consultatomedy - String + cansultaEnderecal) : Endereco . taLoarad e
\ + consultaMome() ; String consultalLogradouro() © String

Compra

- pess0a  Pessos
- produto : Produto

+ comprar{pessoa  Pessoa, produto : Produta) © vaid
+watificarCaomprald : String

e Detalhes nos proximos Slides
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. - _ Exercicio 2

* A Classe Compra vai conter um objeto do tipo
Pessoa e outro do tipo Produto

e E possivel comprar acessando o método
comprar, passando como parametro dois

objetos, um do tipo Pessoa e outro do tipo
Produto
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Exercicio 2

e Desenvolva uma Classe de teste:

— Inicialmente, a classe deve criar 2 objetos do tipo Produto (crie
os objetos com as informacdes que desejar)

— O usudrio faz um cadastro (criando um objeto do tipo Pessoa)

— Logo apds, o usuario seleciona entre os 2 produtos cadastrados
anteriormente

— Dependendo da escolha, é acessado o método comprar da
classe Compra, e passado como parametro o objeto Pessoa que
ele cadastrou e o do Produto escolhido

— Logo apos, € exibido no console ao usuario uma mensagem de
confirmacao, exibindo o nome dele e do produto comprado
(acesso ao método verificarCompra()) e finaliza a aplicacao

..................



. _ - Trabalho de Pesquisa

e Pesquisar qual a finalidade, como utilizar e
quais as principais diferencas entre as
seguintes Classes:

— ArraylList
— Vector
— HashMap
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